
Bull-Olympics    

Disziplin:  Blood Bowl 2 

(WOLLES VERSION  -- ARBEITSVORLAGE) 

Austragungsbestimmungen 

Welcher Modus wird gespielt?     

Einzelspieler-Single Knockout. 3er Spielserien// Coach A gegen Coach B 

Standard-Truppen, (keine eigene Teamzusammenstellung zugelassen)   
 

Ablauf einer Spielserie:    

Zu Beginn der Spielserie benennt jeder Coach 3 Standard-Teams (TV1600) aus dem Auswahlbildschirm für Freundschaftsspiele , mit denen er in die Spielserie gehen möchte. 

Vor den Spielen einer Serie wählen die Coaches aus den 3 Teams des Gegners eines aus, gegen dass sie spielen möchten.  

Spieler A wählt vor Spiel 1 zuerst aus, Spieler B vor Spiel 2. Ein Team darf nicht in zwei Spielen einer Spielserie gespielt werden, demzufolge wird ein eventuelles drittes Spiel 

mit den beiden verbleibenden, zuvor nicht ausgewählten Teams gespielt. 

Die Zugzeit beträgt 2 Minuten. Die Spiele werden ingame als Freundschaftspiele ausgetragen, um die Teams nach jeder Spielserie zu resetten. 

Eine Spielserie sollte innerhalb von 10 Tagen abgeschlossen sein. In Ausnahmefällen kann mit der Turnierleitung eine Verlängerung der Turnierrunde verhandelt werden. 

Einzelne Spiele werden mit Verlängerung und Field Goal Schießen ausgespielt bis ein Sieger feststeht. Sobald ein Coach zwei Spiele einer Serie gewonnen hat, zieht er in die 

nächste Runde des Turniers ein. Der Verlierer scheidet aus dem Turnier aus. 

Ablauf des Turniers 

Nach jeder Runde wird ausgelost, wer gegen wen spielt. Es gibt keine Seatings. Beginnt das Turnier mit einer ungeraden Spielerzahl, so erhält einer der Coaches ein Freilos 

für Runde 1. Sind alle Spielserien einer Runde abgeschlossen und die Ergebnisse durch die jeweiligen Sieger an die Turnierleitung gemeldet, wird die folgende Runde 

ausgelost und neue Spielserien beginnen. 

Nach den Halbfinalserien findet ein einzelnes Endspiel um die Meisterschaft, sowie ein einzelnes Spiel um Platz 3 statt. Die Mannschaft mit denen die qualifizierten Coaches 

diese Spiele austragen wird durch die Coaches bestimmt. 
 

Kann ich auch als Multiplayer-Neuling an dem Event teilnehmen? 

Ja, selbstverständlich! Unser Community-Event wendet sich - wie alle unsere Multiplayer-Angebote - nicht bloß an die MP-Veteranen, sondern auch an Neulinge, denen wir beim 

Plaudern auf unserem Teamspeak-Server Einsteigertipps geben. Es geht hier nicht um verbissenen Wettkampf, sondern darum, gemeinsam Spaß und eine gute Zeit zu haben! 

 

 

 

 



Besonderheiten:  

Bei Nichtantritt, kommt der Sieger automatisch eine Runde weiter. Es sind keine Vertretungen zugelassen. 

Sollte ein Spiel in Halbzeit 1 durch einen Verbindungsabbruch vorzeitig beendet werden, wird das Spiel zurückgesetzt unabhängig vom Spielstand 

Sollte ein Spiel in Halbzeit 2 durch einen Verbindungsabbruch vorzeitig beendet werden, wird das Spiel nach Zustimmung beider Spieler zurückgesetzt oder wie von Blood Bowl 2 

vorgeschlagen, gewertet.  

Concedes sind zulässig. Da diese in diesem Turnierformat keine Auswirkungen auf Geldzuwendungen oder SPP haben. 

 

 

Preis:   Platz 1 Bullus in Gold   (Preis wird noch festgelegt) //  Platz 2 Bullus in Silber (Preis wird noch festgelegt) // Platz 3 Bullus in Bronze (Preis wird noch festgelegt) 

              Eintrag ins Goldene Buch der WB-Community   //  Einzug in die WB-Ruhmeshalle  //  Besteigung des Bullus-Olymps 

 

(WOLLES VERSION  -- ARBEITSVORLAGE) 

 

 


