Bull-Olympics 		
Disziplin:		Blood Bowl 2

Austragungsbestimmungen
Welcher Modus wird gespielt?    
Einzelspieler-Turniermodus // Spieler A gegen Spieler B
Standard-Truppen (keine Custom-Klassen zugelassen)  
Frage: Wie viele Spiele pro Partie machen Sinn?

Ablauf einer Partie:   

Zwei Parteien treten gegeneinander an. Der Sieger rückt einer Runde weiter. Der Verlierer scheidet aus dem Turnier aus. Der Sieger meldet das Ergebnis der Turnierleitung.
Bei Unentschieden wird ?
Zur Kommunikation während der MP-Partien bieten wir euch unseren Teamspeak-Server an. Infos dazu findet ihr hier. Selbstverständlich werdet ihr nicht gezwungen sein, dort per Headset miteinander zu quatschen. Wer bloß den Chat benutzen möchte, kann das dort auch machen.

Kann ich auch als Multiplayer-Neuling an dem Event teilnehmen?
Ja, selbstverständlich! Unser Community-Event wendet sich - wie alle unsere Multiplayer-Angebote - nicht bloß an die MP-Veteranen, sondern auch an Neulinge, denen wir beim Plaudern auf unserem Teamspeak-Server Einsteigertipps geben. Es geht hier nicht um verbissenen Wettkampf, sondern darum, gemeinsam Spaß und eine gute Zeit zu haben!

Besonderheiten: 
Bei Nichtantritt, kommt der Sieger automatisch eine Runde weiter. Es sind keine Vertretungen zugelassen.
Sollte ein Spiel in Halbzeit 1 durch einen Verbindungsabbruch vorzeitig beendet werden, wird das Spiel zurückgesetzt unabhängig vom Spielstand
Sollte ein Spiel in Halbzeit 2 durch einen Verbindungsabbruch vorzeitig beendet werden, wird das Spiel nach Zustimmung beider Spieler zurückgesetzt oder wie von Blood Bowl 2 vorgeschlagen, gewertet. Spielabbrüche werden nicht so gerne gesehen.

Turniermodus: 
Bei 64 Teilnehmern (bei 32 Teilnehmern eine Runde weniger usw.)
Qualifikationsrunde 1 / Qualifikationsrunde 2 / Achtelfinale // Viertelfinale // Round Robin // Finale Best of 3
Preis:   Platz 1 Bullus in Gold   (Preis wird noch festgelegt) //  Platz 2 Bullus in Silber	(Preis wird noch festgelegt) // Platz 3 Bullus in Bronze (Preis wird noch festgelegt)
              Eintrag ins Goldene Buch der WB-Community   // 	Einzug in die WB-Ruhmeshalle  //  Besteigung des Bullus-Olymps



Qualifikationsrunde bei mehr als 16 Teilnehmer
Als Grundlage zur Einstufung der Spieler/Mannschaften gilt die Blood Bowl Ligaeinteilung zum Stichtag: 08. März 2017.
Das nachfolgende Modell ist bei einer Teilnehmeranzahl > 64 Mannschaften ausgelegt. Ziel soll es sein, dass die Chancengleichheit gewährleistet ist. 

	Qualifikationsrunde 1 
	Qualifikationsrunde 2
	Achtelfinale 
	Viertelfinale
	Round Robin

	Pool A 
	Pool A 
	
	
	

	
Teams 1.Liga / 2.Liga A / 2. Liga B
Max. Teamanzahl 30
Freie Spots max. 32
2 Freilose
Auslosung der 8 Paarungen
	
Teams 1. Liga und 2. Liga A/B
Max. Teamanzahl 32
Freie Spots max 32
Auslosung der 8 Paarungen

	16 Teilnehmer
Alle Sieger von QR2
Auslosung der 8 Paarungen
	8 Teilnehmer 
Alle Sieger des Achtelfinales

	4 Teilnehmer
Jeder gegen Jeden
Max. 3 Spiele pro Team

Sieg 10 Punkte
Unentschieden 5 Punkte
Niederlage 0 Punkte


	Pool B 
	Pool B 
	
	
	Finale

	
Teams 3. Liga A & 3. Liga B 
Max. Teamanzahl 20
Freie Spots max. 16
4 Freilose
Auslosung der 8 Paarungen

	
Teams 3. Liga A/B und 4. Liga A/B und 5. Liga oder Newcomers
Max. Teamanzahl 32
Freie Spots max 32
Auslosung der 8 Paarungen
	
	
	Platz 1 gegen Platz 2
Best of 3

	Pool C 
	
	
	
	Spiel um Platz 3

	
Teams 4. Liga A & B und 5. Liga oder Newcomers
[bookmark: _GoBack]Max. Teamanzahl 22
Freie Spots max. 16
6 Freilose
Auslosung der 8 Paarungen
	

	
	
	Platz 3 gegen Platz 4
Best of 3




	
	
