Bull-Olympics 		
Disziplin:		Hearthstone

Austragungsbestimmungen
[bookmark: _GoBack]Welcher Modus wird gespielt?    
Standard – Modus
Eine Partie (Spieler A gegen Spieler B) umfasst max. 5 Spiele. (Best of 5)

Welche Deckwahlmechanik ist vorgesehen ?  Pro Turnierrunde müssen 4 Klassen (Helden) definiert werden.  Beispiel: Horus wählt: Magier, Schamane, Jäger und Druide

Gibt es eine Bannfunktion (Ähnlich der Turnierregeln)?  
Ja, zu Beginn jeder Runde (s.o.) wird per Absprache, am besten per PN oder im TS oder HS-intern, von jedem Spieler ein Deck des Gegners gebannt.
Beispiel:
Horus spielt gegen Araius:
Araius sagt vor der Partie: " Ich banne deinen Jäger!"
Horus: "Ich banne deinen Magier!"

Somit hätte Horus für die Partie noch folgende Helden (Klassen)zum wählen (s.o.):
Magier, Druide und Schamane

Ablauf einer Partie:
1.) Termine/Zeiträume werden vom Veranstalter vorgegeben
1.) Wechselndes Startrecht pro Partie
2.) Bann einer Klasse 
3.) Der Gewinner pro Partie muss seinen Helden wechseln

Gibt es eine Deadline?
Bei Nichtantritt, kommt der Sieger automatisch eine Runde weiter. 
Sollten beide Spieler innerhalb der Frist keine Partie austragen können, scheiden beide aus dem Turnier.



Turniermodus: 
Bei 4 Teilnehmern (1 Gruppe jeder gegen jeden) / Gruppensieger + Platz 2 -> Finale / Platz 3 + 4 -> Spiel um Platz 3	
max. Umfang pro Spieler -> 15 Spiele Vorrunde + 7 Spiele Halbfinale + 9 Spiele Finale	=  30 Spiele 

Bei 5 Teilnehmern (1 Gruppe jeder gegen jeden) / Gruppensieger + Platz 2 -> Finale / Platz 3 + 4 -> Spiel um Platz 3
max. Umfang pro Spieler ->  20 Spiele Vorrunde + 7 Spiele Halbfinale + 7 Spiele Finale	=  34 Spiele 

Bei 6 Teilnehmern (1 Gruppe jeder gegen jeden) / Platz 1-4 für Halbfinale qualifiziert
max. Umfang pro Spieler -> 20 Spiele Vorrunde + 7 Spiele Halbfinale + 7 Spiele Finale	=  34 Spiele
Bei 7 Teilnehmern (1 Gruppe jeder gegen jeden) / Platz 1-2 Finale qualifiziert / Platz 3-4 Spiel um Platz 3 qualifiziert
max. Umfang pro Spieler -> 30 Spiele Vorrunde + 5 Spiele Finalrunde			=  35 Spiele
Bei 8 Teilnehmern (2 Gruppen a 4 Spieler)  / Gruppensieger + Platz 2 für Halbfinale qualifiziert
max. Umfang pro Spieler -> 15 Spiele Vorrunde + 7 Spiele Halbfinale + 9 Spiele Finale	=  34 Spiele
Bei 10 Teilnehmern (2 Gruppen a 5 Spieler) / Gruppensieger + Platz 2 für Halbfinale qualifiziert
max. Umfang pro Spieler -> 20 Spiele Vorrunde + 7 Spiele Halbfinale + 9 Spiele Finale	=  36 Spiele

Bei 12 Teilnehmern (2 Gruppen a 6 Spieler) / Platz 1 + 4 für Halbfinale qualifiziert.
max. Umfang pro Spieler -> 25 Spiele Vorrunde + 5 Spiele Halbfinale + 5 Spiele Finale	=  35 Spiele

usw.
Endrunde:	Finale		  (Sieger aus Halbfinale)
Spiel um Platz 3    (Verlierer aus Halbfinale)  
Preis:	Platz 1	Bullus in Gold   (Preis wird noch festgelegt)
Platz 2 Bullus in Silber	(Preis wird noch festgelegt)
Platz 3 Bullus in Bronze (Preis wird noch festgelegt)

Eintrag ins Goldene Buch der WB-Community
Einzug in die WB-Ruhmeshalle
Besteigung des Bullus-Olymps
	
	

